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Kapitola 6: Obrazky
a dalsi média

Obsah vlozeny do prohliZece je z podstaty responzivni. No, nedivte
se — je to pravda. Jenze plati pro text, ne uz dalsi elementy. Obrazky,
tabulky, video... Vsadim se, Ze takovou véc jste na webu uz vidéli.

1. Vratime se ke kofentim technického pojeti responzivniho

designu, abychom poznali, pro¢ je potfeba medidlnimu obsahu
vénovat tolik péce.

| ™o

. Pak se zaméfime na zplisoby, jak pfinutit mediélni obsah
k pruznému chovani.

3. Zaostfime na obrazky a ukdzeme si, jak riznym zafizenim
posilat obrazky podle jejich zasluh.

Ukézu vam nejuniverzalnéjsi metodu pro oSetieni obrazk, nové

[

atributy znacky <img>.

5. Element <picture>moznd také neznate, ze?

6. Vektorové SVG donutime k pruznému chovani ve v§ech
prohlizec¢ich, i kdyZ v Internet Exploreru to bude docela fuska.
Uvaite si silné kafe.

7. A tabulky? Ach, ty responzivni tabulky. Téste se na fakt hodné

moznych variant jejich ndvrhu a implementace.
8. Responzivni grafy vezmeme letem svétem, protoZe tak ¢asté

nejsou.
9. Radostné také hldsim néavrat ke kédovani naseho fiktivniho e-
shopu. Naimplementujeme si do néj responzivni obrazky.




Marcotteho responzivni design

Ptvodni definice responzivniho designu pochazi z roku 2010, hlavy
a pera Ethana Marcotteho. A je to nadmiru jednoduch4, technicistni
myslenka.

1. Udélejte pruzny layout.
2. Dopliite to pruznymi obrazky.
3. Pridejte podminky pro zmény layoutu, Media Queries.

Clanek z A List Apart nesouci titul ,Responsive Web Design* je asi
nejsdilenéjsi ¢lanek v historii webdesignu a k téhle knizce vam asi
nic moc nového netfekne. Odkazat na néj ale musim. Ethan Marcotte
ma muj respekt, protoZe to vymyslel a zformuloval tak skvéle, Ze si
dnes$ni webdesign bez ,responzivnosti“ uz ani neumime pfedstavit.
alistapart.com/article/responsive-web-design

L

T¥i principy responzivniho designu: Pruzny layout, pruzné obrdzky, Media Queries


http://alistapart.com/article/responsive-web-design

1. Pruzny layout

Ethan Marcotte psal ¢lanek (a pak jesté knihu) v dobé, kdy byl
nebohy internet pfeplnény weby pfipravenymi pouze pro pocitace.
Skoro vSechny mély fixni $itku layoutu, nastavenou v konkrétni
pixelové hodnoté. No jen si to piedstavte. Ach, boli mé uzjen to
pomysleni!

Pruzny layout naproti tomu méni rozméry podle velikosti okna.
Nejcastéji je definovany v procentech ze §itky okna.

Dnes uz bych nikomu nedoporucoval vymyslet weby jen pro velké
displeje. Tehdy to ale nikdo jinak nedélal. V roce 2010 tedy musel
Marcotte a jeho tym zbourat néco jako Staliniv pomnik tehdejsiho
webdesignu: Layout fixnich rozméra optimalizovany pro velké
displeje.

O layoutu piSu v samostatné kapitole.

2. Pruzné obrazky

Kdyz uz mate pruzny layout, musite mu pfizptisobit elementy
vevnitf. Prvni véc, kterd vdm ze zmenSeného layoutu vypadne,
budou obréazky.

O obrazcich a jinych médiich dale pisu v samostatnych textech.

3. Podminky pro zmény layoutu (Media Queries)

Predstavte si, Ze na tehdejsi pocitacovy web nasadite pruzny layout
a pruzné obrazky. Mate? Ted mirné zmensete okno prohliZzece. Ve
funguje hezky, ze? Co kdyz ale okno zmensite opravdu hodné,



feknéme na velikost malych mobili? Tam pruzny layout nepomuze.
Musime tedy zménit layout nebo ho plné zrusit. Pomohou ndm

k tomu Media Queries, které si spolu rozpitvame pozdéji, v kapitole
o layoutu.

Timto konc¢ime prohlidku nasi kuchyné. Nejzakladnéjsi surovinu,
vyvar responzivniho designu, mame. Dal$i podkapitoly uz budou
detailné rozebirat responzivni p¥izptisobovani veskerého mozného
netextového obsahu.

Principy responzivniho webdesignu by se daly jesté zjednodusit.
Takhle jej vysvétluji na $kolenich:

Vlozte obsah do prohlizece. Zvétsujte nebo zmensujte okno.
A odstrariujte problémy, které vidite.

Ten bonmot je pfekvapivé pravdivy. Pfi zmensovani nebo
zvétsovani okna se musite vypotradat s nepruznymi médii, obsahu
dat layoutovy ramec, vytesit rychlost naéitani...

Vkladana média se zachovanim
pomeéru stran

Jak zafidit, aby se obrazky, video a prvky vkladané ptes <iframe>

vy

prizplisobovaly $ifce rodi¢ovského elementu a jesté k tomu
zachovavaly pomér stran?

Pruzné obrazky

To nebude nic slozitého. Vezmeme to rovnou od kédu, co fikate?



.content img {
max-width: 100%;
height: auto;

3

.content img

Selektor by mohl byt jednodussi (jen img), ale mam ve zvyku
pruznost aplikovat jen na obrazky obsahové. Obvykle se nehodi
takto oSetfovat naptiklad logotyp nebo ikony v hlavicce ¢i paticce

stranky.

max-width: 100%

Nastavi $ifku obrazku podle sitky rodic¢e. Neudéla ale ten osklivy
trapas, Ze by jej roztahoval nad ramec jeho velikosti v pixelech a tim
deformoval. To by udélala nezbednéjsi kolegyné mezi vlastnostmi,

width.

height: auto
Uvést musime, aby si obrazek zaroven zachoval pomér stran.
V opa¢ném piipadé by se pomérové deformoval.

Vyzkouset si to mizete na CodePenu: cdpn.io/e/jWebge

Pruzné vkladané elementy se zachovanim
pomeéru stran

Vkladate do stranky kod tfeti strany pomoci <iframe>, mate tam
<video>nebo nedejboze Flash v <object>?

Vétsina takto vkladanych element tfeti strany ma jakés-takés
responzivni chovani zajisténo diky vychoveé na strané dodavatele
kédu. Vam se ale mize stat, Ze i u nich potiebujete zachovat pomér
stran.


https://codepen.io/machal/pen/jWebge

.rwd-object {

position: relative;

height: 0;

padding-bottom: 60%; /* Udava pomér stran x/
3

.rwd-object-in {
position: absolute;
width: 100%;
height: 100%;

3

V HTML to pak bude vypadat asi takto:

<div class="rwd-object">
<iframe class="rwd-object-in" ..></iframe>
</div>

A zase si to pojdme vysvétlit. To nejzajimavéjsi se déje v kddu tridy
.rwd-object:

position: relative

Vytvoii novy omezujici blok, ve kterém lze absolutné pozicovat.

height: 0
Potfebujeme vynulovat proto, abychom vysku elementu mohli
nastavit pomoci vnitinich okrajt prvku.

padding-bottom: 60%

Svisly vnitfni okraj se na rozdil od vlastnosti height pocité ze sitky
elementu, takZe s jeho pomoci ur¢ime pomér stran rodi¢ovského
bloku.

Pomér stran je zde tedy 100 ku 60, takze 5 : 3. Pro pomér 16 : 9
bychom do padding-bottom vlozili hodnotu 56.25%. Tady je jesté
vypocet: (9 / 16 * 100).



.rwd-object-in

Tuto tfidu pak aplikujeme pfimo na <iframe>nebo jiny vkladany
element. Ten uz m4 za tkol se jen sobecky roztahovat na celou
vysku i §ifku rodice.

Mate svrbéni si to hned zkouset? Nevahejte, CodePen se na vas tési.
cdpn.io/e/BdniC

Timto jsme oSetfili pruznost obrazku a vkladdanych médii v rdmci
layoutu. Responzivnost se ale definuje §ifeji nez jen prostou
flexibilni reakci na zménu $ifky layoutu. Jdeme na ni. Zamétime se

nejprve na obrazky, coz je bezpochyby nejc¢astéjsi medidlni obsah.

Responzivni obrazky

V responzivnim designu méme na vybér pomérné hodné feseni
moznych problémt s obrazky.

Pojdme sinejprve udélat mapu téch problémi:

e Rychlost nacitdni
Velky obrazek pro pocitac je zbyte¢né posilat do mobilu. Datovy
objem je jeden z nejvétsich problému branicich rychlému
nacteni.

e Retina displeje
Pokud ma displej dvojndsobnou a vy$si hustotu hardwarovych
pixel, bude tam obycejné bitmapa vypadat $§patné. Znate to
z textu o CSS pixelu.

e Artdirection
Obcas chceme na rizné zatizeni poslat razné vyfezy obrazovky.
Celou fotku na pocitac a vyiez obli¢eje na mobil napfiklad.

o Velikost okna

Pro razné velkd okna prohliZece bychom radi servirovali razné


https://codepen.io/machal/pen/BdniC

varianty obrazku.

e Layout
Uplné nejradéji bychom, aby obrazky znaly layout stranky,
protoze ten je v responzivnim designu velmi variabilni.

Nejcastéji chceme usetfit datovy objem stranky na mobilech nebo
poskytnout kvalitni zobrazeni pro vysokokapacitni displeje typu
Retina.

Ukazme si proto kompletni pfehled v§ech moznych feseni, jejich

vyhod a nevyhod.

Reseni Rychlost Retina AD Okno Layout Vhodné pro
1.SVG + + - - - vektory
2.<img src> - - - - - cokoliv
3.<img src>2x - + - - - cokoliv
4.<img src>kompr. + + - - - fotky
5.<img src> - + + + - cokoliv
6.<img srcset> + + - + - cokoliv
7.<img srcset sizes> + + - - + cokoliv
8.<picture> + + + + - cokoliv

Srovndni feseni pro responzivni obrdzky. Rychlost — zohledriuji rychlost naéitdni?
Retina - zohledriuji vysokokapacitni displeje? AD (Art Direction) — dokdzZou poslat
riizné ofezy obrdzkil na riiznd zarizeni? Okno — umi vybirat obrdzky podle velikosti
okna prohlizece? Layout — zohlednuji layout webu?

Ve srovnani jsem leccos zjednodusil. Nevidite tam, Ze jednotliva
feSeni lze kombinovat. Tfeba komprimované obrazky s technikou
srcset/sizes. Ale to vam urcité doslo nebo dojde z dalsiho textu.
A ted' uz na jednotliva feSeni.



1. Vektory? SVG

Tohle je jednoduché. Mate-li obrazek vyjadritelny vektorem, prosté
z néj udélejte SVG a poslete jej ve strance prohlize¢tim. Pokud to
extra nezmrvite, vektory jsou datové velmi isporné a automaticky
piipravené.

O responzivnich SVG pis$u v jedné z dal$ich podkapitol.

2. Staré dobré <img src>

S bitmapami to bude slozitéjsi, ale jednu véc vim jisté. Jeden
neoptimalizovany obrazek vam pravdépodobné stacit nebude.

<!-- Bude datové neusporny nebo
osklivy na Retina displejich: -->
<img src="image_100x100. jpg"
width="100" height="100" alt="..">

Tahle (ne)technika patfi do muzea webového vyvoje. Podlazi
Pocitacové éra.

3. Dvojnasobna velikost obrazku v <img src>

Obcas se jesté setkdvam s feSenim, které upifednostiiuje Retina
displeje. Autofi prosté obrazek vlozi ve dvojnasobné fyzické
velikosti oproti pivodnimu:

<!-- Bude datové neulsporny (a mozna také
osklivy na Retina displejich): -->
<img src="image_200x200. jpg"
width="100" height="100" alt="..">

Je to samoziejmé nevyhodné pro rychlost na¢teni na béznych (ne-



Retina) displejich. Radéji vas upozornim, Ze obrazek nebude datové
dvakrat tak velky, ale tfi- nebo ¢tytikrat. Obsahuje piece
¢tyfnasobny pocet pixelll. Zajimaveéjsi to zaéne byt, kdyz obrazku
uberete na zobrazovaci kvalité.

4. Razantné komprimované obrazky v <img src>

Datovy objem i vysokokapacitni displeje muiZete v nékterych
situacich vyfe$it naraz. Prosté zvétsite pixelovou velikost obrazku
a vyrazné snizite jeho kvalitu:

<img src="image_300x300_lowquality. jpg"
width="100" height="100" alt="..">

Jak vypada vyroba takového obrazku ve tiech krocich?

1. Pdvodni obrazek ulozite ve vyrazné vétsi pixelové velikosti.
2. Snizite kvalitu exportu nékam vyrazné pod polovinu.
3. ProhliZe¢ nechdte obrazek prevzorkovat na ptivodni velikost.

Komprimované obrazky jsme zkouS$eli nasadit na jednom star§im
projektu. Udélali jsme si testy pro rizné kombinace komprese

a pixelové velikosti. Nakonec jsme dosli k tomu, Ze obrazky ve
dvojnasobné pixelové velikosti a kvalité komprese nastavené na
30 % mély nejlepsi pomér kvality a datového objemu. Ten byl
polovi¢ni oproti piivodni verzi s 80% kvalitou a velikosti stejnou,
jako se pouziva ve strance. U riznych typt obrazka to ale bude

ruzné.

Autofinapadu, Filament Group, sviij zkusebni obrazek vkladali
dvaapilkrat vétsi a kvalitu JPG snizili na 0 %. Vysledny obrazek se
pysnil opét méné nez polovinou datového objemu toho pavodniho.
vrdlin/z7k34


https://www.filamentgroup.com/lab/compressive-images.html

Asi sami vidite, Ze FeSeni je vhodné jen pro JPG nebo WebP obrazky,

kde je mozné nastavit ztratovou kompresi riznych trovni. Typové je
pak pouziti metody vhodné spise pro fotografie nez tfeba obrazky

s textem, kde by v ostrych hranach mezi barvami byla ztrata kvality
viditelna.

5. Vlastni feSeni pomoci <img src/data-src>

Obcas je pro responzivni obrazky mozné vidét feseni
s nahrazovanim atributu src:

<img src="image_100x100. jpg"
data-src="image_300x300. jpg"
width="100" height="100" alt="..">

Na velkych displejich pak autofi téchto feSeni usiluji o zkopirovani
obsahu data-src do src pomoci Javascriptu. Ano, prohlizec¢ pak
zobrazi spravny obrazek. Takto pracuje napfiklad knihovna
Response. responsejs.com

Na pohled elegantni, ale nevyhody to m4. Neexistuje totiz zptsob,
jak prohliZze¢ odradit od stazeni obrazku nalinkovaného v atributu
src. Proto se v téchto feSenich obrazek sice vymeéni, ale pfedtim se
uz stahl tento soubor. To neni potésujici zprava pro uzivatele
¢ekajici na pomalém pfipojeni.

Navic je nutné naprogramovat i logiku pro dalsi scénate, které maji
responzivni obrazky resit. Napfiklad ony Retina displeje. Logiku,
kterou uz navic prohliZze¢e maji v sobé. Hned k ni dojdeme, ale
musime se rozloudit se starym zndmym atributem src.

Iniciativa Responsive Images Community Group totiz pted lety
pfisla s novymi atributy — srcset a sizes — a také s iplné novym
tagem <picture>. To jsou feSeni, ktera dnes povazuji za standardni,


http://responsejs.com/

a pokud je to mozné, davam jim pfednost.

6. Atribut srcset znacky <img>

Hodi se pro scénar s vybérem varianty podle velikosti okna. Do
atributu srcset uvedete velikostni varianty, které jste si pfedtim
ulozili na server:

<img src="image_300x300. jpg"
srcset="
image_100x100. jpg 100w,
image_200x200. jpg 200w,
image_300x300. jpg 300w"
width="100" height="100"
alt=".">

Yy

Vsimneéte si w, takzvaného deskriptoru, ktery nese informaci o $ifce
obréazku. Pro¢ je tam potfeba? Dobré otdzka, zodpovime si ji v textu
o atributech srcset a sizes. Tési se na vas hned v dalsi podkapitole.

7. Atribut sizes znacky <img>

Regeni s atributem srcset je fajn, ale zajisti vyménu obrazki jen
podle velikosti okna. Obrazky se ale obvykle vyskytuji v néjakém
prostfedi layoutu webu. Proto potfebujeme jesté atribut sizes,
kterym prohliZeci pfedavame onu informaci o layoutu:

<img src="image_300x300. jpg"
srcset="
image_100x100. jpg 100w,
image_200x200. jpg 200w,
image_300x300. jpg 300w”
sizes="980px"
width="100" height="100"
alt=".">



Pokud chcete vice informaci, odk4zu vas opét na podrobné
rozepsany materidl o atributech srcset a sizes.

8. Nova znaéka <picture>

Novy tag <picture>vymysleli pro méné ¢asté scénare — tfeba kdyz
potiebujete mit na konkrétnich velikostech layoutu jinak ofiznuté
obrazky:

<picture>

<source media="(min-width: 600px)"
srcset="image_100x100. jpg">

<source media="(min-width: 1024px)"
srcset="image_300x300. jpg">

<img src="image_100x100.jpg" alt="..">
</picture>

Na prvni pohled méné zkusenych o¢i vypadd uzite¢néji nez atributy
srcset a sizes, ale neni to pravda. Hodi se opravdu hlavné jen na ty
specialni ofezové verze a dal$i méné casté scénafe. Vice si piectete v
samostatném textu.

Co ale jesté zminit chci, je podpora novych atributid a znacky
<picture>v prohlizecich. Je vyborna, nebojte se.

Podpora srcset, sizes a <picture> v prohlize¢ich

Podporuji je vSéechny moderni prohlizece. Responzivni obrazky nam
chybi hlavné ve v8ech verzich Exploreru (a taky Android Browseru
do étytkovych verzi Androidu, ale to uz nés asi nemusi trapit).
caniuse.com/srcset

Obzvlast IE ve verzi 11 je ke dni psani textu je§té velmi silné
zastoupeny. Je v§ak dobré si uvédomit, jaké je v tomto ptipadé
chovani ,nepodporujicich prohlize¢a®.


https://caniuse.com/#search=srcset

Prvni nahradni feseni: pfirozené

PouZijete parametr src, ktery moderni prohlizece ignoruji, pokud je
pritomny srcset:

<img

src="starsi_prohlizece. jpg"
srcset="nove_prohlizece. jpg ..">

Druhé nihradni feseni: Picturefill

Javascriptova knihovna, které zatidi fungovani atribut srcset,
sizes a znacky <picture>ive star$ich prohlizec¢ich. Jmenuje se
Picturefill a povazuji ji za dobré feseni, které mam odzkousené na

nékolika webech. scottjehl.github.io/picturefill

Atributy responzivnich obrazku:
srcset a sizes

Nové atributy fesi potiebu autort stranek zobrazovat v riznych
kontextech designu rizné varianty obrazku.

Zmeéna kontextu v tomto pfipadé nejcastéji vypada jako zména
layoutu pro jinou velikost obrazovky. Muze ale jit také o zobrazeni
stranky na zafizenich s displeji typu Retina (ruznymi poméry
device-pixel-ratio). Do budoucna tfeba je$té o zménu trovné
zoomu na strance nebo uzivatele na pomalém piipojeni.

Na atributech srcset a sizes je hezké, ze pomeérné slozité
rozhodovani, ktery obrazek ve které situaci pouzit, nechdvame na
prohlizeci.

Jako autofi stranky mu jen fekneme, jaké varianty obrazku ma
k dispozici (srcset) a jak jsou veliké na jednotlivych breakpointech
layoutu (sizes).


https://scottjehl.github.io/picturefill/

srcset: Sada zdroji obrazku a jejich vlastnosti

<img src="medium_1024.png"
srcset="
small_600.png 600w,
medium_1024.png 1024w,
large_1600.png 1600w"
width="200" height="200" alt="..">

ProhliZe¢i timhle kédem sdélujeme, Ze jsme piedgenerovali obrazek
small_600.png. Jeho fyzicka $ifka (pfi exportu z grafického editoru)
je 600 pixeld, coz fika zapis 600w, k némuz se jeSté dostaneme. Déle
zde méme obrazek medium_1024.png v Sifce 1024 pixelu

a large_1600.png v §ifce 1600 pixell. V atributu src pak uvadime
néhradni feSeni pro prohlizece, které atribut srcset neumi.

ProhliZe¢ se zde pti rozhodovani o tom, ktery obrazek stahnout

Y%

a zobrazit, diva na aktudlni 8ifku okna.

Nékteré prohliZzece na to ptijdou chytteji a napiiklad small_600.png
budou zobrazovat jesté kousek nad hranici Sestisetpixelového okna,
protoze na vizudlni kvalité obrazku to neubere.

Prohlize¢ vezme v potaz i aktudlni device-pixel-ratio. Naptiklad
na zafizeni s ptivodnim Retina displejem (device-pixel-ratio=2)
pak v pfipadé, Ze okno je Siroké 600 pixeld, stahne a pouzije uz
nejvétsi obrazek, large_1600.png. Potfebuje obrazek velikosti sitky
okna krat device-pixel-ratio. Takze kolem 1200 pixeli $iroky.
Obrazek medium_1024.png by mu tedy nestacil.

V potencidlu chytrého rozhodovani prohlizece vézi krasa atributu
srcset. ProhliZzec zvazi vS§echny informace, které ma o stavu stranky
k dispozici a podle toho vybere nejvhodnéjsi obrazek. Vy jako autofi
jen vygenerujete dost variant a spravné je popisete.



Demo vyse uvedeného kddu mam také na CodePenu. Nejlépe jej
vyzkousite, kdyz si zmensSite okno ukazky, obnovite stranku a pak
budete okno postupné zvétSovat. cdpn.io/e/WboGgE

Kolik variant obrazka vygenerovat?

V ukazce mam obrazky tii, to by ale v praxi nestacilo. Obvykle si
vypoc¢tu $ifku nejmensi a nejvétsi mozné varianty. Mezi nimi pak
necham vygenerovat obrazky odstupriované po 200 az 400 pixelech.
Je to samoziejmé nékdy limitovano i tloZnym mistem na serveru,
takze tuto mou radu prosim berte s rezervou.

Detailné si postup hledani variant ukazeme uz za chvili na prikladu.

Deskriptory vlastnosti obrazka v srcset

Zatim jsem zminil jen §ifku obrazku, tedy deskriptor w. Ten budete
pouzivat v naprosté vét§iné pripadi. Deskriptor x jej dopliiuje pro
specifické scénéfte pouziti.

deskriptor w
Udav4, jakou pixelovou $ifku ma ve skutec¢nosti soubor s obrazkem.
<img srcset="

small_600.png 600w,

medium_1024.png 1024w"
width="200" height="200" alt="..">

Pozor, nefika nic o $ifce obrazku v ramci layoutu stranky. K tomu
dale slouzi atribut width nebo pfipadné CSS.

deskriptor x

Druhy deskriptor urcuje pfipravenost souboru s obrazkem pro razné
poméry device-pixel-ratio, naptiklad:


https://codepen.io/machal/pen/WboGgE?editors=100

<img srcset="
image.png,
image@2x.png 2x"
width="200" height="200" alt="..">

Timto z4pisem fikam, Ze image@2x.png ma prohlize¢ pouzit pii
device-pixel-ratio alespon 2 a image.png ve vSech hodnotach
mens§ich nez 2. Kdyz deskriptor neuvedete, vychozije 1x.

Pojdme se ted jesté podivat na atribut sizes, ktery prohlizec¢i umozni
vybirat nejen podle fyzickych parametri soubort s obrazky, ale
i podle layoutu vasi stranky.

sizes: Velikost obrazku ve strance

V praxi totiz tak ¢asto nepotfebujeme, aby prohliZzec vybral obrazek

vy

podle sifky okna. Spise podle §ifky prostoru pro obrazek v ramci
aktualniho layoutu stranky. A pravé od toho mame atribut sizes:

<img src="small.png"

srcset="
small_600.png 600w,
medium_1024.png 1024w,
large_1600.png 1600w"

sizes="
(min-width: 768px) 300px,
100vw"

width="200" height="200" alt="..">

Sledujte hodnoty v sizes. Responzivni layout v ukéazce je vymysleny
takto:

o V oknech 8itky 768 pixelt a vice se obrazek vykresluje do plochy
o §ifce 300 pixelt ((min-width: 768px) 300px).
e Ve vSech ostatnich velikostech okna, tedy do 767 pixeld, zabere

Y7y

100 procent $itky okna (100vw).



»Volkswageny*, tedy jednotku vw, jsme probirali v textu

o jednotkach, vzpominate?

Prvni vyhovujici varianta v sizes vyhrava, takze na poradi zalezi.
Pozor na to.

Proc si informaci o layoutu stranky prohlize¢ nevezme z CSS?

Dobré otazka. Rozhodnuti, ktery z obrazkt stdhnout a zobrazit,
prohlizece délaji jesté predtim, nez znaji CSS. Ony v tu chvili jen
rychle parsuji HTML a o stylech zatim ,nevédi“. Kdyz by na styly
¢ekaly, zpozdi se stazeni a zobrazeni obrazkd. Je to takhle
vyhodné;jsi pro uzivatele. Zkracuje to nac¢teni obrazki a vlastné celé
stranky.

Velikosti obrazku podle layoutu

V responzivnim layoutu obvykle pfesné nevime, jaké rozmeéry
budou mit obrazky v rdmeci konkrétni $itky okna. A praveé tady se
projevi sila kombinace sizes s CSS funkci calc(). Definovat velikost

obrazku muzeme relativné k layoutu mezi konkrétnimi breakpointy.

Pojdme sinejprve vizualné priblizit layout pro dalsi ukazku:



0 - 799px 800px a vice

Layout ptikladu pro demonstraci srcset/sizes

Do 800px breakpointu je to jednoduché: Obrazek zabird celou §itku
layoutu. Nikoliv ovSem $itku okna, a tak musime ode¢ist vychozi
margin u <body>, ktery maji prohliZece nastaveny na 8px:

calc(100vw - 2 * 8px)

Od breakpointu 800px pak musime vyjit z CSS layoutu, ktery je
zapsany takto:

@media only screen and (min-width: 800px) {
.image {
width: 49%;
3
3
Piepséano do funkce calc() to vypada takto:
calc((10Qvw - 2 x 8px) * 0.49)

Jesté v jazyce naseho kmene:



(100 procent Sirky viewportu - vychozi margin u <body>)
* 49% Sirka obrazku

Takze cely z4pis tagu <img> bude vypadat takto:

<img src="small_600.png"

srcset="
small_600.png 600w,
medium_1024.png 1024w,
large_1600.png 1600w"

sizes="
(min-width: 800px) calc((100vw - 2*8px) * 0.49),
calc(100vw - 2*8px)"

width="200" height="200" alt="." >

Pojdme si pro jistotu jesté shrnout cely zapis:

1. V src mame obrazek slouzici jako ndhradni feseni pro starsi
prohlizece.

2. V srcset mame seznam variant obrazku, které jsme
predpfipravili a ulozili na server.

3. Atribut sizes fika: na $ifkach okna od 800 pixelt vyse bude mit
obrazek velikost calc((100vw - 2 % 8px) * 0.49).Ve vSech
ostatnich pfipadech - to znamené do 799 pixeli - pak
calc(100vw - 2 * 8px).

Demo na CodePenu: cdpn.io/e/azBmaX

Nezapominejte prosim na povinny atribut alt, ktery oceni
vyhleddvace a odecitace obrazovky pro zrakoveé hendikepované
uzivatele.

Dopliite i atribut height, ktery vylepsi vykreslovani stranky tim, Ze
jesté pred stazenim obrazku sdéli prohliZedi, jak velky prostor pro
néj ma v layoutu vynechat. Nevztahujte jej tedy k pixelové vysce
obrazku, ale k prostoru stranky, ktery si pfejete pro obrazek
rezervovat do chvile, nez se stdhne a zobrazi.


https://codepen.io/machal/full/azBmaX?editors=110

»Hernajs, a proc¢ je to tak slozité?“

Nedivim se samozfejmé zddnym namitkam vici estetice a zdanlivé
zbytecné slozitosti autorské prace s responzivnimi obrazky. Moje
prvni reakce byly stejné. Kdyz si ale zopakujeme, Ze informace z CSS
prohliZze¢i v momenté parsovani HTML nijak nepomohou, asi
bychom dosli k feSeni stejnému nebo velmi podobnému. Pokud
bychom jej tedy chtéli vymyslet znovu, coz nikomu nedoporucuji.

V textu o responzivnich obrazcich jsem zmirnoval i dalsi alternativy.

<img srcset sizes>ale povazuji za vychozi feSeni. Ta ostatni se
hodi pro konkrétni a méné ¢asté scénére.

Pojdme si rozpitvat jednu z metod pro specifické situace — novou
znadku <picture>.

Nova znadka Picture

<picture>umoziuje definovat varianty obrazku pro rizné stavy
v responzivnim webdesignu.

Na rozdil od atributt srcset a sizes nenechdvame rozhodovani na
prohliZe¢i. Vedeni tady pfebirdme my autofi. Ukazu tady par
scénard, kdy je to vyhodné.

Ukazka zapisu

<picture>
<source media="(min-width: 1024px)" srcset="large.jpg">
<source media="(min-width: 600px)" srcset="medium.jpg">
<img src="small.jpg" alt=".">

</picture>

V elementech <source>uvadim alternativy k vychozimu obrazku,
ktery je v <img>.



ProhliZze¢ vezme vzdy prvni vyhovujici obrazek. Je mozné tedy
obrazky fadit jak od nejvétsiho, tak od nejmensiho obrazku. V prvé
pripadé pouZijte Media Query min-width, v druhém max-width.
cdpn.io/e/gDmar

Znacka <picture> pfitom tvofi jen obal, zatimco prvky <source>jsou
jakési molitanové vycpavky nesouci informaci o alternativach.
Veskeré stylovani nebo véseni udalosti v Javascriptu je nutné délat
pfimo na <img> elementu. V kazdém <picture> musi byt pravé jeden

<img>.
Kdy se vdm miiZe <picture>hodit? Hlavné ve dvou situacich:

1. Ptipravili jste obrazky v raznych ofezech. Tfeba na mobily
chcete poslat ¢tverce a jinde obdélniky. Zarover chcete mit pod
kontrolou hranice, kdy prohliZze¢ pouzije jednu, ¢i druhou
ofezovou verzi. Jde o ,art direction®, tedy autorské fizeni formy
a obsahu obrazka.

2. ProhliZze¢tim jste obrazky pfipravili v riznych souborovych
forméatech.

V naprosté vét§iné pfipadi vam bude stacit stard dobra znacka
<img> s atributy srcset a sizes.

Art direction: obrazky pro rizna rozliseni maji také
razny obsah

Mame tfi varianty obrazkt a prohliZeci chceme pfesné stanovit
hranice pfepinani mezi nimi:


https://codepen.io/machal/pen/qDmar

<picture>
<source
srcset="large_1600.png"
media="(min-width: 1024px)">
<source
srcset="medium_1024.png"
media="(min-width: 800px)">
<img
src="small_600.png"
alt="0Obrazek" width="200" height="200">
</picture>

Pro okna 1024 pixel a vétsi se stdhne a pouzije obrazek
large_1600.png, od 800 do 1023 pixelt medium_1024.png a pro okna
§itky 799 a méné pixelii pak small_600.png.

I tady jsem pro vas ptipravil demo na CodePen. cdpn.io/e/VYPPQQ

V ¢em se to lisi od <img srcset sizes>? Ptiklad, ktery uvadim vyse,
je velmi zjednoduseny. Museli byste v ném jesté oSetfit displeje typu
Retina, tedy riizné hodnoty device-pixel-ratio. To mate u srcset

a sizes,v cené“feseni: prohlize¢ to udéla sdm. Na druhou stranu
tady pomoci jakychkoliv Media Queries urcite sami hranice mezi
variantami. V metodé srcset vybira prohlize¢ saim podle layoutu

nastaveného v sizes.

Jinymi slovy: Pokud byste se rozhodli pouzivat <picture> pro bézné
obrazky, byly by vase Media Queries v nich uvedené dost slozité.
Kromé $ifky okna by musely zohlednovat velikost obrazku v layoutu
a také displeje typu Retina. Pojdme se ale zaméfit na ty scénare, kdy

se nova znacka opravdu hodi.

Podle formatu obrazku

Vybirat obrazky prohlizec¢e umi i podle formatu. Pouzijte atribut
type. Hodi se hlavné pro detekci prohlizecd, které zvladaji novy


https://codepen.io/machal/pen/VYPPQQ?editors=110

format WebP. Ten je mimochodem jesté vyrazné datoveé ispornéjsi

nez JPG, ale ke dni psani jej podporuje jen Chrome a Opera.
caniuse.com/webp

<picture>
<source media="(min-width: 1024px)"
srcset="large.webp” type="image/webp">
<source media="(min-width: 1024px)"
srcset="large. jpg">
<img src="small.jpg" alt="..">
</picture>'

Prohlize¢, ktery umi format WebP a bézi v okné velikosti alespon
1024 pixelt, stahne a zobrazi soubor large.webp.

Timto zplisobem je také mozné udélat pékné ndhradni feseni pro
format SVG:

<picture>
<source type="image/svg+xml"” srcset="logo.svg">
<img src="logo.png" alt="..">

</picture>

Smytec. O bitmapovych obrazcich jsme si toho fekli uz dost. Ted
vzhiru do vektor!

Responzivni SVG

Vektorové obrazky jsou fajn. Asi tady neni potfeba zahltit vas celou
fadou argumentd pro vyuzivani SVG. Ty si pfipadné nastudujte na
Vzhtiru dolt. vrdl.cz/p/svg

Pouzivani SVG pro ikony nebo logotypy namisto PNG ¢i GIF obrazka
hajim kam vkro¢im, ale v jedné véci jsou bitmapy zlaté: V
prizplisobovani §ifce layoutu a zachovani poméru stran. To, ¢eho
jsme tak snadno doséhli v kapitole o pruznych obrazcich, u SVG


https://caniuse.com/#feat=webp
https://www.vzhurudolu.cz/prirucka/svg?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-webdesignu

budeme délat pomérné slozité.

Abychom ale pochopili, pro¢ neni dosazeni pruznosti SVG
jednoduché jako facka, musime na svétlo Bozi vytdhnout jednu
piekvapivou a mozna i nepfijemnou pravdu. Nadech...

SVG neni obrazek.

... vydech! No jasné, SVG je vektorovy dokument, ktery vkladame do
strdnky. Pravé proto jej do HTML miZeme dat nejen ve formé
obrazku (<img>), ale také jako externi zdroj (<iframe>, <object>) nebo
vektory vykreslit pfimo (<svg>).

Bitmapy maji jasné definovanou vysku i §ifku. Je proto velmi snadné
jejich pomér stran zachovat. Jaka je ale vy$ka nebo pomér stran
dokumentu?

Nastaveni $ifky a vysky je k nicemu,
pouzijte viewbox

Mnoho kodérti se domniva, Ze u znacky <svg> nastavi parametry
width a height — a SVG zac¢ne poslouchat. Je to tak ale jen

v nékterych prohlizec¢ich a nékterych typech vloZeni do stranky.
Cela pravda ovSem je, Ze nastavenim vysky a §ifky si mnoho véci
zkomplikujeme.

Vysvétleni je slozité, takze vas odkazu na ¢lanek, ktery to rozebira
lépe, nez bych to dokazal udélat ja. Nez se ale do ¢teni textu ,How to
Scale SVG“ na CSS Tricks pustite, ujistéte se, Ze doma mate
dostate¢nou zasobu brufenti. css-tricks.com/scale-svg

S brufeny nebo bez, vysledek je stejny. Prosté pouzijeme parametr

viewbox:


https://css-tricks.com/scale-svg/#article-header-id-2

<svg viewbox="0 @ 100 50">

Kéd tika, ze vychozi velikost SVG dokumentu je 100 na 50 pixeld, ze
soufadnicovy systém zac¢ina klasicky na bodé nula nula a Ze si ma
dokument drzet pomér stran.

Jak ted zajistit pruzné chovani SVG pfi riznych typech vlozeni do
stranky?

Pruzné SVG vlozené do HTML dokumentu
pomoci <svg>

V modernich prohlizec¢ich je to v pfipadé dodrzeni vyse uvedeného
opravdu jednoduché. Jen kvli Internet Exploreru musim pfidat
obalujici znacku:

<p class="svg-container">
<svg viewbox="0 @ 900 400" class="svg-content"> .. </svg>
</p>

Ttidu . svg-container pak kvili Exploreriim nastylujeme metodou
pro zachovani poméru stran, stejné jako to délame u vkladanych
elementd v textu o obrézcich:

.svg-container {

position: relative;

width: 100%;

height: 0;

padding-top: 100%; /* Pomér stran 1:1 x/
3

.svg-content {
position: absolute;
top: 0;
left: 0;

3



Podivejte na vysledny CodePen. cdpn.io/e/oYOZwz

Pruzné SVG vkladané externé pomoci <img>

Opét do zdrojového SVG ptfiddme viewbox a zrusime pfipadné
pritomné atributy width a height. Pak staci klasicky vlozit do
stranky:

<img src="logo.svg" class="svg"
alt="Logo firmy">

Pokud nebudeme nastavovat vysku obrazku, v CSS nemusime pro
moderni prohlizece nastavovat viibec nic. Opét jen musime napravit
chovani Internet Explorert:

.svg {
width: 100%;

3

CodePen s prikladem se na vas tésii tady. cdpn.io/e/VmNbPx

Pruzné SVG externé v CSS

Tady je to jednoduché - sta¢i prosté obrazek umistit na pozadi,
zakazat mu opakovani a pomoci background-size: contain jej
rozprostrit do celé sitky rodice.

.svg-icon {
background-image: url(’'icon.svg');
background-repeat: no-repeat;
background-size: contain;

}

U vétsiny vektorovych obrazkid pak chceme definovat pomeér stran,
ktery si maji zachovat. Opét si pomiizeme trikem pro zachovani

poméru stran.


https://codepen.io/machal/pen/oYOZwz
https://codepen.io/machal/pen/VmNbPx

.svg-icon

height: 0;

padding-bottom: 100%; /* Pomér stran 1:1 */
3

Tady uz neni ani zddné specidlni nastaveni pro Internet Explorer.

Hura!

Mrknéme se spolu na CodePen. cdpn.io/e/NbmgPr

Tim bychom mohli zajisténi pruznosti SVG v responzivnim layoutu
uzaviit pro nejcastéji pouzivané zptsoby vlozeni.

Format je ale mozné do stranky vkladat i dal$imi, méné
pouzivanymi zplisoby. Jak zajistit pruznost pii vlozeni do <object>,
<iframe>? Poradi vdm vrchni odbornice na SVG, Sara Soueidan,

v ¢lanku ,Making SVGs Responsive with CSS“ vrdl.in/yixth

Ale ¢téte dal. To nejlepsi teprve ptijde. Slibil jsem povidani

o responzivnich SVG. Zatim jsme se ale bavili jen o téch pruznych.
O téch, které se prizpusobuji sifce rozvrzeni stranky. Kromé
pruzného layoutu ale responzivitu definuji jesté zmeény stylovani
v urcitych velikostech obrazovky. Prosté Media Queries.

(Opravdu) responzivni SVG

Ano, uvnitt SVG miizeme Media Queries uplné v pohodé pouzit.
A ano, nékdy se podminky nevztahuji k rozméram celé stranky, ale
k rodi¢i SVG dokumentu.


https://codepen.io/machal/pen/NbmgPr
https://tympanus.net/codrops/2014/08/19/making-svgs-responsive-with-css/

CHANEL
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Vyuziti Media Queries v responzivnich SVG najdete na webu ,,Responsive Logos*.

Podivejte se, stoji to za to. responsivelogos.co.uk

K ¢emu se vztahuji Media Queries v SVG?

Podivejme se na jednoduchy ptiklad, kdy na mensich velikostech
okna invertujeme barvy loga Vzhtru dolt.

Media Queries prosté napiSeme dovniti kédu vektorového
dokumentu:

<SVg>
<style>
@media all and (max-width: 500px) {
#layer-background { display: none; }
#layer-text path { fill: url(#Gradient_1); }
3

</style>
</svg>

Tady se podminky v @media vcelku logicky vztahuji k Sifce okna
prohliZe¢e. cdpn.io/e/vyMRPL


http://responsivelogos.co.uk/
https://codepen.io/machal/pen/vyMRPL?editors=1100#0

Co kdyz ale vlozime SVG soubor obsahujici Media Queries externé?

<img src="vd_logo_mq.svg"
width="100" height="100" alt="Logo Vzhlru dol(">

Tusite spravné, podminky v @media se pak budou vztahovat k §ifce
obrazku samotného. cdnp.io/e/zZKzRe

Podminky budou pracovat jako Container Queries, které bychom ve
webdesignu potfebovali jako stl. Ale neméame je. Zatim tedy jen
u externich SVG. Zminim je jeSté v kapitole o Media Queries.

Tak ¢i tak, mechanismus responzivnich SVG mé velkou budoucnost:
pro ikony, grafy, interaktivni elementy, mapy (!) a dalsi prvky

s potfebou ménit hustotu informaci nebo formy podle velikosti okna
prohliZece.

A ted' uz pry¢ od obrazka a hura do tabulek a grafii. Slibuji, Ze to
nebude takova nuda, jak to zni.

Responzivni tabulky

Chuck Norris toho zvladne hodné, tfeba i rozbredi cibuli, ale tabulky
na webu by mu daly zabrat. No vazné. Vsak ¢téte.

Zejména ty rozsdhlejsi maji nehezkou vlastnost, Ze na mensich
displejich jsou rozmérové ponékud nezkrotitelné. Pojdme si
predstavit vSechny zptsoby, jak 1ze s tabulkami v dne$nim
webdesignu zachézet, a vy sijisté vyberete. Tedy pokud nejste
Chuck Norris. Ten si vybral, je$té nez jsem zacal psat.

Posun do stran

Nejjednodussi varianta. Prosté tabulce prikazete, at se roluje do


https://codepen.io/machal/pen/zZKzRe?editors=1100
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strany, pokud pfekro¢i aktualni $ifku okna:

.scrollable-table {
overflow-x: auto;

}

Uzivatel si pak onen posun obstara palcem. Dillezité je, aby byla
moznost posunu indikovana useknutim obsahu zprava. ,Scrollbar,
indik4tor moznosti posunu, totiZ sdm o sobé nestaci. Na mobilech
nebyva vidét, dokud uzivatel na tabulku nezatto¢i prstem.

Entry Entry Entry E
Header 1 Header 2 Header 3 He
Enry  Enty  Enty  Em
Fist  First  Fist  Fin
Line1 Line2 Line3 Lin

Eny  Emry  Enry  Em
Line1 Line2 Line3 Lin

Entry Header 1 Entry Header 2 Entry Header 3 | Entry Header 4 Eoy Bty ey En
Entry First Line 1 Entry First Line 2 Entry First Line 3 | Entry First Line 4 lnet1 [une2 Jlines |t
Entry Line 1 Entry Line 2 Entry Line 3 Entry Line 4

Entry Last Line 1 Entry Last Line 2 Entry Last Line 3 Entry Last Line 4

Obsah tabulky se na malém displeji posouvd do stran

Vyzkousejte si zmen§it okno v ukazce. cdpn.io/e/ENMezZ

Reseni se hodi hlavné pro tabulky s mengim poétem ¥adk i sloupct
a s popisem dat nahofe. Nebo také pro tabulky vkladané pres
redakéni systémy, u kterych nevite, jak slozité budou. Anebo kdyz
prosté chcete usetfit ¢as na vyvo;j.

Nez si ukdZeme propracovanéjsi zpusoby prace s responzivnimi
tabulkami, dovolte mi jeden tip na nastroj.


https://codepen.io/machal/pen/ENMezZ?editors=1100#0

Chytry plugin: Tablesaw

Tablesaw je jQuery plugin, ktery zvlada témét vSechny zde popsané
moznosti chovani responzivnich tabulek. Zkratka $vycarsky
tabulkovy niiz Chuck Norrise. github.com/filamentgroup/tablesaw

Posun do stran s fixnim sloupcem

Varianta pro tabulky s popisem dat ve svislém sméru a klidné
i pfiSerné moc sloupci s daty samotnymi. Na malém displeji prstem
posunujete do stran jen sloupce s daty. Popis ztistdva na misté.

Movie Ti Rank  Yoor Rt
Movie Title Rank Year Rating Gross i oo
vt 1 0 s
Avatar 1 2009 83% 52.78 ’ 2 e e
Titanic 2 1997 88% s2.18 FIHa S
oy Poter and e 2011 96
The Avengers a 2012 92% $1.58 5 o s
Harry Potter and the Deathly Hallows—Part 2 4 2011 96% §1.38 s a7
[
Frozen 5 2013 89% $1.28
8 2w e
Iron Man 3 6 2013 78% 1.28 o am o
Transformers: Dark of the Moon 7 2011 36% 51.18 12 ant e
The Lord of the Rings: The Return of the King 8 2003 95% $1.1B
Skyfall 9 2012 92% s1.18
Transformers: Age of Extinction 10 2014 18% $1.08

Tabulka s pevné ukotvenym prunim sloupcem na mobilu a moznosti posouvat gestem
»swipe®. github.com/filamentgroup/tablesaw

Vyzkousejte si nazivo v CodePenu. cdpn.io/e/qqv]dV

S propracovanéj$im feSenim vyuzivajicim flexbox a dal$i moderni
CSS vlastnosti pfiSel David Bushell v textu ,,CSS only Responsive


https://github.com/filamentgroup/tablesaw
https://github.com/filamentgroup/tablesaw
https://codepen.io/machal/pen/qqvJdV?editors=1100#0

Tables* vrdlin/xlpbn

Fixné-posuvné feSeni je pak mozné doplnit detekci gesta Svihnuti
(swipe) pro snadnéjsi a pfesnéjsi posouvani sloupecka.

Regeni ma mnoho uziti. Podminkou ale je, aby tabulka méla
pfijatelné nizky pocet radku.

No jo, ale co kdyz méte tabulku toho typu, kterému programatofi
tikaji ,datagrid“? Ta m4, potvora, hodné sloupeckd, ale také radku.

Stohovani

Datagrid neni zddna vzacnost. Kazda webova aplikace pro interni
systémy je datagridl plna. Je to pfipad i vaseho projektu? Pak bych
vam doporucil prestylovat tabulku na mobilech do podoby
netabulkového, karti¢kového zobrazeni. Rikdm tomu stohovdni.

Movie Title  Avatar
Rank 1
Movie Title Rank Year Rating Gross ot B
Avatar 1 2009 83% $2.78 Rating 83%
Titanic 2 1997 88% s2.18 Gross 278
The Avengers 3 2012 9% 5158 Movie Title  Tiianc
Harry Potter and the Deathly Hallows—Part 2 4 2011 96% $1.38 Rank 2
Erozen 5 2013 80% s1.28 Yoor 1987
Ratir 88%
Iron Man 3 6 2013 78% 5128 g
Gross 218
Transformers: Dark of the Moon 7 2011 36% $1.18
Movie Title  The Avenagers
The Lord of the Rings: The Return of the King 8 2003 95% $1.1B
Rank 3
Skytal 9 2012 92% s1.18 . i
Transformers: Age of Extinction 10 2014 18% $1.08 Rating 2%
Gross $158
Movie Title  Harry Potier and the Deal

Stohovdni tabulky na mensich displejich. github.com/filamentgroup/tablesaw



http://dbushell.com/2016/03/04/css-only-responsive-tables/
https://github.com/filamentgroup/tablesaw

V nejjednodussi mozné CSS implementaci tabulce na mensich
displejich zrusime ,tabulkovost®:

@media only screen and (max-width: 600px) {
table, th, td, tr, thead, tbody {
display: block;
}
}

Na CodePenu je mozné zkusit si to i s dal$im stylovanim.
cdpn.io/e/bBZmxE

I tak ale ¢isté CSS feseni nebude dokonalé. Pro tento typ prace
s tabulkami budete potfebovat kousek Javascriptu nebo zminény
plugin.

vvvvv ,

Stohovani se hodi i pro tabulky se slozitéjsim obsahem v bunkach:
odstavcovy text, formulafové prvky a tak déle.

Zména sméru tabulky

Casto se stava, ze se pro malé displeje hodi jiny smér zobrazeni
tabulky nez u velkych. Podivejte se na obrazek, hned pochopite.


https://codepen.io/machal/pen/bBZmxE?editors=1100#0

Numbers

Sawk Jayhank  Welverna
Langer
Tl Tost

Numbers Names Values  Dates Cash Money Messages Buttons

Valuos E 15 "
000000001 Dr. Jayhawk 102 03/30/1940  $60.42 PAID Select D] ) 1anses R of
CasmMoney 42 Sues  saEse S
000000002 Dr. Jayhawk 137 03/18/1953  $69.68 PAID Select
Messages ) P PAD P
000000003 Dr. Wolverine Longer Text Test 154 03/20/1976  $86.68 PAID Select Butone  ect) ((Swect) (Solect) (
000000004 Dr. Tarheel 13 03/30/1081  $63.50 PAID Select
000000005 Dr. Orange 147 03/30/1987  $74.73 PAID Select
000000006 Dr. Who 000 04/08/2013  $0.00 PENDING Select

Zména sméru tabulky. Vyzkousejte si to na CodePenu. cdpn.io/rjmyx

Nasazeni doporucuji u tabulek, které maji velky pocet radkau, ale
malo sloupci.

Tak. Reknéme, Ze nejéasté&jsi scénate jsme vycerpali. Pojdme se ale
podivat i na exoti¢téjsi situace.
Odkaz na plnou tabulku

Na mobilech miiZzete samozfejmé tabulku hodné zjednodusit
a prilozit odkaz na plnou verzi.

Za fajn napad také povazuji vlozit do stranky namisto tabulky jen
jakysi zastupny symbol. Vidite to na obrazku a zkoumat mtzete
v prilozené ukazce. jsbin.com/apane6/14



http://s.codepen.io/JasonAGross/full/rjmyx
http://output.jsbin.com/apane6/14
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Samara

Tabulku na mobilu uprostied obsahu nahradime zdstupnym symbolem. Kliknutim se
zobrazi plnd verze

Kdy se hodi? Pro slozité tabulky uprostfed jiného obsahu, kde
ostatni scénéte (stohovani, fixni sloupec) selhédvaji.

Varianta s reprezentaci obsahu na mobilech grafem

Z tabulky prosté na mobilu udélate zjednoduseny graf. Doporucuji
nasazovat v kombinaci s odkazem na plnou verzi tabulky. Hodi se
opét pro situace se straslivé komplikovanymi daty bez vyrazné
obsahové hierarchie.

Na mobilech néco vynechat. Ale opravdu?

»Prosté schovame par sloupecki, a na mobil se to vejde.“ Tahle
varianta vypadé, Ze se sama nabizi. Z technického pohledu budiz.
Jenze designér ve mné zveda obo¢i i ukazovacek, aby vas upozornil
na mozné nevyhody.

Schovavani obsahu na konkrétnich zarizenich je dost nebezpeéné.



Jak uz jsem argumentoval dfive, stejni lidé se na vase rozhrani divaji
z riznych zafizeni. Pro¢ by ur¢ity obsah méli na jednom zafizeni
vidét a jiném ne?

Pfipomenu to znovu v textu o ¢astych chybach responzivnich webt

v ramci sedmé kapitoly.

Responzivni grafy

Responzivni grafy nachazeji vyuziti hlavné v rukou demagogickych
politikd. Grafy, které pouzivaji, se pfizptisobuji jejich vidéni svéta.

OK, nebudu vam kazit krasné chvile s mymi texty témito rddoby
vtipnymi odbockami.

Budeme se bavit o opravdovych grafech v opravdovych
responzivnich strankach. Zase tak ¢asto se nepouzivaji, proto to
vezmu letem svétem.

Pokud s grafy pracujete ¢asto, pak to hlavni co byste si méli odnést
je: V responzivnim rozhrani nestaci grafy prizpusobit sitkou layoutu
stranky. Obvykle je potfeba zménit hustotu dat. Nékdy dokonce
piipravit zcela jiné zobrazeni pro malé a jiné pro velké displeje.

Poradim alespoi nékolik knihoven, které to s responzivnimi grafy
umi.
Chartist.js

Z mého pohledu nejzajimavéjsi knihovna pro jednodussi grafy.
Protoze pouziva format SVG, umi kromeé pfizptisobeni velikosti okna
také prizptisobovat obsah graft. gionkunz.github.io/chartist-js/



https://gionkunz.github.io/chartist-js/

RESPONSIVE CHARTS CONFIGURATION RESPONSIVE CHARTS
CONFIGURATION
Withth s separatin of :
st youre

SHOW CODE

‘SHOW CODE

Chartist.,js se umi mensim displejiim pfizptisobovat nejen velikostné, ale i hustotou dat
a typem zobrazeni

Highcharts

Néjaké responzivni moznosti mé i tahle populdrni grafova knihovna.
Spise se ale jedn4 o ptizpusobeni velikosti nez o adekvatni zmény

v obsahu a hustoté formy ¢i obsahu.
highcharts.com/demo/responsive

Chart.js

Velmi popularni knihovna, ale grafy vykresluje do prvku <canvas>,
takze s responzivitou to bude horsi. Canvas totiz neni elegantné
vektorovy jako SVG. Sitkou a vygkou se ale grafy ptizptisobovat umi.

chartjs.org

Tim jsme se dostali k poslednimu textu kapitoly o medialnim
obsahu ve strankach. Pojdme se vratit k pfikladu. ForestKid.cz,


http://www.highcharts.com/demo/responsive
http://www.chartjs.org/

vzpomindate?

Priklad: dokument s pfizptsobivymi médii

Abychom pouzili védomosti nasaté v téhle kapitole, vlozil jsem do

prikladu veskery medialni obsah. Podivejme se ted na néj v rozliseni

dnes$nich béznych mobila.

F®es

Détské celoroc¢ni
trekové bhoty
Fare

~N— ]

Cena: 1313 K¢ s DPH

1085 K& bez DPH

Velikosti a
dostupnost

Velikost Vnitfni délka U vas

23 154 mm poziti

24 161 mm i

25 167 mm Bdhy

2 174 mm pozitf

27 181 mm dogasné vyprodano
28 188 mm poziti

29 195 mm poziti

30 202 mm za 4 dny

Prtiklad pred aplikovdnim prizpiisobivosti médit

30 202mm  zaddny

Jak vybrat spravnou velikost obuvi s méfid

Navod na pouziti

meéridla PLLIS, 12
(4] X

Jak si doma zméfit velikost? - Jak vybrat
spravnou velikost obuvi pomoci méfidla PLUS
12. PH méfeni délky nohy nam toto méfidio
pFimo ukaZe, jak velkou botu potfebujeme -
zobrazena hodnota je délka nohy s pFitenym
doporugenym nadmérkem 12 mm.

Text se chova hezky, ale média ndm vystrkuji riizky, ze ano? Zadny

strach, niizky na né brat nebudeme. Prosté zafidime, aby se zacala

chovat pruznéji.

Pro nedockavce je tady vysledek:

e Otevteni v prohlizeéi: vrdlin/vdwdmed

e Stazeni v ZIPu: vrdlin/vdwdmedzip

Pojdme si ted lidsky popsat, co pfesné se zménilo.


https://www.vzhurudolu.cz/files/vdwd/media/?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-webdesignu
https://www.vzhurudolu.cz/files/vdwd/media.zip?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-webdesignu

1.SVGlogo

Na logo aplikujeme trik, ktery jsme se naucili v podkapitole o
responzivnim SVG. Odstranime parametry width a height. VSechno

nechdme na jejich kolegovi: viewBox. Regeni hledejte pfimo
v index.html.

Pro spravné pruzné chovani v Internet Exploreru jesté doplnime
rodi¢ovsky kontejner a trik se zachovanim pomeéru stran pomoci
padding-bottom. To hledejte v souboru style/ui/logo.css.

2. Obrazky produktu

Prvni krok je jednoduchy: pruzné pfizptisobeni velikosti okna. Toho
dosdhneme kédem pro obrazky, ktery jsme se naucili na zac¢atku
kapitoly. Najdete jej v souboru style/media/images. css.

Druhy krok zajisti, aby se nacitaly také spravné varianty obrazkd na
razné velkych oknech a pomérech device-pixel-ratio.

Pojdme si tady projit cely proces, protoze jinde v knize tuto ¢ast
popisuji spise obecné.

Vlozime obrazky v maximalnim rozliseni

Obsahové obrazky webu se hodi ukladat v co nejvétsim rozliSeni.
Nikdy totiZ nevite, jak budou vypadat displeje budoucnosti. Nam se

X7y

je podarilo ulovit v §ifk4ch kolem dvou tisic pixelt.

Najdeme nejmensi a nejvétsi velikost

Nejmensi velikost obrazovky aktualnich mobild je 240 pixel. Dnes
uz se moc nedélaji, ale néjaky podil na trhu jesté maji. V tomto
rozliSeni maji obrazky po odecteni okraju sitku 192 pixell.
Zaokrouhlime si to na 200 pixell a to bude nase nejmensi varianta.



Maximalni $itka layoutu je nastavena na 30em, coz je 540 pixeld.
Kvli ,Retina“ displejiim budeme pocitat s dvojnadsobkem, tedy 1080
pixelt. Obrazky je vhodné testovat i na zatizenich s vice nez
dvojnasobnym pomeérem hardwarovych a CSS pixeld, ale mam
zkusenost, Ze dvojnasobek obvykle postacduje.

Vyrobime varianty a uvedeme je do srcset

Jak jsem psal v textu o srcset a sizes, varianty generuji po dvé sté

a tfi sta pixelech. Mtizu to zafidit néjakou automatizaci na svém
pocitaci nebo na serveru. Pro jednorazovou préci ale doporucuji
vyborny generator variant obrazki ,Responsive Image Breakpoints
Generator“. responsivebreakpoints.com

Ten varianty chytfe vytvari podle minimalniho kroku datové
velikosti. KdyZ jsem nastavil 30kB, dostal jsem nésledujici verze
prvniho obrazku:

Si¥ka v pixelech Velikost v kB
200 12

442 43

617 72

762 100

903 129

1036 160

1080 180

Zapsano v kdédu to vypada takto:


http://www.responsivebreakpoints.com/

<img

src="boty-1_617.jpg"

srcset="
boty-1_200.jpg 200w,
boty-1_442.jpg 442w,
boty-1_617.jpg 617w,
boty-1_762.jpg 762w,
boty-1_903. jpg 903w,
boty-1_1036.jpg 1036w,
boty-1_1080.jpg 1080w"

alt="Détské celorocni trekové boty Fare - pohled ze strany”

width="520" height="520">

Pro dalsi dva obrazky to bude vypadat trochu jinak. Podivejte se pak
do HTML zdroje nebo na odpovidajici commit na Githubu.
gitio/vDVjw

Nastavime velikost obrazku v layoutu: sizes

Layout a velikost obrazkf v ném jsou v tuto chvili jednoduse
zjistitelné. Staci vzit vyvojaiské nastroje, zmensit okno a postupné
ho zvétsovat. VSechny body zlomu layoutu tam krasné uvidite

a z vyvojarskych nastroji snadno vyctete patfi¢né rozmeéry.

e Na malych displejich zabira layout celou obrazovku bez
postrannich okraji a obrazek jakbysmet: calc(100vw - 2 *
1.5rem).

e Od sifky okna kolem 530 pixelt uz se dale nezvétuje. Sitka
obrazku tam zustava fixné na 480px.

e Od 640 pixell je zase obrazek Siroky 540px.

Ted si tii typy layoutu zapiSme do atributu sizes:


https://github.com/machal/vdwd-example/commit/e19e60989a520cca57cc94fa4c2b90886b64e01f

<img
src="boty-1_617. jpg
srcset=".."
sizes="
(min-width: 640px) 540px,
(min-width: 530px) 480px,
calc(100vw - 2 * 1.5rem)"
alt="."

width="520" height="520">

n

ProhliZe¢ uplatni prvni vyhovujici pravidlo, proto jsem typy layoutu
tadil od nejvétsich obrazovek po nejmensi.

3. Tabulka

V tomto rozliSeni jesté vypad4 hezky. Ale neni tabulky, ktera by se
nékde nerozpadla. Stacilo by okno zmensit o trochu vice.
Aplikujeme feSeni pro posun do stran z podkapitoly o tabulkach.

Uvidite to v souboru style/media/rwd-table.css a nasledujicim

commitu. git.io/vDw]]J

4. Vkladané video

Sta¢i vzpomenout na ,,Pruzné vkladané elementy se zachovanim
poméru stran” ze zac¢atku této kapitoly. A opét se o slovo hlasi trik

s padding-bottom, ktery ostatné v responzivnim designu budete
potiebovat velmi ¢asto.

Tuto véc ma v nasem pfipadé na starost komponenta
style/media/rwd-object.css.

Aktudlni stav pfikladu si muzete nazivo prohlédnout nebo stahnout
na nasledujicich adresach.


https://github.com/machal/vdwd-example/commit/3d629607da1bedc9e9a8d9750d31c6527924ba79

e Otevieni v prohlizeéi: vrdlin/vdwdmed

e Stazeni v ZIPu: vrdlin/vdwdmedzip

Dostali jsme se tedy do stavu naformatovaného dokumentu

s oSetfenym medidlnim obsahem. Ted uz pojdme navrhnout
pokrodilejsi prvky uzivatelského rozhrani. A pakilayout. Nejdiiv ale
znalosti, které byste méli mit, pokud si na to chcete troufnout.

Zapamatujte si

e Trik s padding-bottom umozni zachovat pomeér stran jakéhokoliv
elementu.

o Grafiku, kterou lze vyjadrit vektorem, vkladejte do webu v SVG.

e <img src="">vam pro bitmapové obrazky stacit nebude.

e Zvazte vyuziti formatu WebP.

e Do atributu srcset znacky <img> vkladejte seznam
predpfipravenych variant obrazkt. Do sizes patii popis
breakpointi layoutu webu.

e Znacka <picture>slouzi hlavné pro posilani riznych ofezt
a souborovych typt na riizna zafizeni.

e SVG je dokument, ne obrazek.

e Ve zdrojovém kédu SVG nastavujte viewbox, nikoliv width
a height.

e Uvnitf SVG muzete pouzivat Media Queries. Je to fajn.

e Sresponzivnimi tabulkami vAm pomuze knihovna Tablesaw.


https://www.vzhurudolu.cz/files/vdwd/media/?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-webdesignu
https://www.vzhurudolu.cz/files/vdwd/media.zip?utm_source=ebook&utm_medium=ebook&utm_campaign=vzhuru-do-webdesignu
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Diky za precteni ukazky!

Celou knihu muzete zakoupit na Vzhiru dolt.

Zdravi vas
Martin Michélek
martin@vzhurudolu.cz



https://www.vzhurudolu.cz/kniha-responzivni-design
mailto:martin@vzhurudolu.cz
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